
 Versuch: Beschreibung: 

1. Testen des Autoroutings: 
Gezieltes Abweichen und 
wieder Erreichen der Strecke 
an einem unbekannten Punkt. 
 

2. 

 

Navigieren: 
Navigieren einer Runde. Bei 
diesem Test sollten sich die 
Wege kreuzen. 

3. 

 

Abkürzen von Runden: 
Was passiert wenn die Route 
abgekürzt wird? 

4. Track Back Funktion testen Einfach loslaufen und dann 
die Funktion einschalten / 
testen. 

6. 
 

Kompassnavigation 

 
 

Einfach loslaufen und dann 
versuchen zum Startpunkt zu 
kommen 

7. „Wurmnavigation“ (nur FR 305) Einfach loslaufen dann das 
Display betrachten und über 
die Anzeige und die 
Himmelsrichtung den 
Startpunkt finden. 

 Kann ich nachträglich Track Back oder die 
Wurmnavigation nützen wenn Karteansicht in den 
Grundeinstellungen auf "off“ war? 
 

 

 
 
Generelle Einstellungen überlegen: 

- Karte genordet oder in Fahrtrichtung? 
 
Hilfsmittel: 
Foto um das Display der Uhr, und Schreibzeug, um die wichtigen Informationen zu 
dokumentieren nicht vergessen. 
 



„The Game“: 
Alle Läufer geben einem „Spielführer“ ihre Uhren ab. Dieser spielt spezielle Routen  
(angepasst an den Läufer / -gruppen) auf die Uhren auf. Die Uhren werden erst am 
Startpunkt wieder zurückgegeben. Alle Routen führen zum selben Treffpunkt. 
Jedoch unterschiedliche Routen angepasst an die Stärken (Pace) der Gruppe. 
Ziel ist es die „Party“ zu finden. (In einem verschlossenem Umschlag wird der Treffpunkt 
mittgeteil, so dass jeder ankommt …) 
 
 
 

 

  

   

  

 

    

     
     
 
 
 
 

Aufgabe: 
Strecke ist vom Förderverein Naturpark Schönbuch 
„Durch das idyllische Schaichtal zur Sulzeiche“ Länge 14km / Höhenunterschied 150mtr 
Route erstellen und ablaufen. 


